CONFIGURATOR dla SIO2SD by PAJERO (Pawel Nowak) / Madteam © 2008-2011
Aktualizacja: v30

Configurator obstuguje wszystkie mozliwosci wsadu 3.0 i takowy jest wymagany by byt
zainstalowany w napedzie SIO2SD. Transmisja odbywa si¢ z predkoscia ustalong w SETUPie,
domyslnie jest to SIOx3. Takze z tych ustawien program wie, z jakiego napedu (1-4) ma startowac.
Jesli urzadzenie nie odpowie, program bedzie wyszukiwat nast¢pne podtaczone do SIO.

Ekran podzielony jest na 3 cze¢sci, sSrodkowa informacyjna oddziela obydwa okna. U gory
znajduja si¢ napedy D1-D15, na dole fragment bufora z wezytanymi nazwami plikow i katalogow.

Napedy 1-15 albo A-O (maczek "s" to zgodnoéé SDX)
Tryb pracy okna gormego:
R=Real, L=Lcd, v—=Virtual
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Aktualny katalog

Po uruchomienie, program wczytuje wpisy z biezacego katalogu. Mozemy $ledzi¢
wcezytywanie albo po weisnigciu CAPS (w tle) wyszukiwac interesujacy nas wpis. Mozna zawsze
przerwa¢ odczyt klawiszem TAB.

W catym programie kazdy klawisz ma ustalone jedna i niezmienna funkcjg. I praktycznie, w
kazdej funkcji sa dostepne wszystkie klawisze.

Jako, ze wsad 3.0 operuje na 15 napedach dyskowych i 99 napedach wirtualnych powstat
problem jak jednocze$nie pokazywac je wszystkie na ekranie.
Gorne okno pokazuje w danej chwili 8 slotow z napedow D1-D15 albo V1-V99 (jednorazowo
wcezytywane sa 15 kolejne napgdy przypisane klawiszom A-O). Takie ograniczenia wynikaja takze z
faktu braku 99 klawiszy do bezposredniego dostepu do danego napedu. Dlatego napedy wirtualne
wcezytywane sa ze skokiem co 10 wpisow.



Szeroko$¢ ekranu nie pozwala na pokazanie jaka zawarto$¢ napgdu Virtualnego zakrywa
jaka zawarto$¢ napedu D1-D15. Mogg pokazywac albo jedno, albo drugie. Dlatego powstaty dwa
tryby wyswietlania:

a) Real = widzisz co jest faktycznie wpigte do D1-D15

- ajesli cos$ zakrywa dany naped to sygnalizuje o tym w drugiej kolumnie literka: v, d, x.
b) Lcd = jesli cos zakrywa dany naped to widzisz taki stan,

- a dwie pierwsze kolumny zawieraja dane przez kogo

Pod D8: jest Robbo, ale zakryte jest "jakims" Virtualnym
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Tryb Real - widzimy co jest faktycznie podpigte pod naped 8 1 9, ale zakryte przez Virtualne
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Tryb Led - zgodny z wyswietlaczem Si028D i dostgpem SIO do napgdow 819
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By podpinaé/kopiowaé Virtualne do napedéow Dx i Vx.

Procz zakrywania D1-D15 przez napedy Virtualne oczywiscie istnieje mozliwo$¢ robienia to
»Zzwyktymi” acz innymi napgdami D1-D15



Ponizszy przyktad pokazujg jak jeden naped moze wskazywac¢ inny — i na odwrot.
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: Tryb Real pokazuje faktyczne podpigcia pod naped 3 i 5, acz zakryte....
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« RENM -7 D3:0RNETA.XEX ale odczytywane bedzie D3:Tit.atr

- OMOOO
M N={NN

4
4

M EN B G s )
(N [
(o
|01
x

g
o

| e

=_}—D5:Titatr ale odczytywane bedzie DS:ORNETA.XEX
Informacja, ze napedy sa zakryte....
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Odszuka¢ plik na kartach SDHC np.16GB jest z lekka cigzko. Dlatego mamy funkcje Find
(klawisz ,,?”’) zgodnie ze wzorcem podanym w masce.
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KLAWISZOLOGIA

1. Przegladanie

Dolne okno:

Cursor UP & DOWN = poruszanie podkresleniem (inwers calej linii)
Shift+ Cursor UP & DOWN = scroll'owanie ekranu

SPACE& shift+SPACE = page down/up
Q & Z = home/end

Gorne okno:

Ctrl+Cursor UP & DOWN = scroll'owanie napedow
Shift+ctrl+Cursor UP & DOWN = zmiana napedow Virtulanych +/-10 pozycji

2. Odczyt wpisow (dolne okno)
RETURN = przytrzymane na nazwie pliku/ATRa, podpigcie pod D1 i wykonanie zimnego startu

RETURN = wejscie do katalogu
ESC = wyjscie z katalogu (powr6t do nadrzednego)
CtrlI+ESC = powrdt do glownego katalogu ATARI
LOGO = ponowny odczyt katalogu (od$wiezenie okna)
TAB = wznawia/wstrzymuje odczyt katalogu
wszystkie powyzsze +shift = zmienia kierunek odczytu na od tytu katalogu

Ctrl+V = wezytuje 99 wpisow Virtualnych

CAPS = zmiana trybu $ledzenia odczytu
* on - podkres$lenie (inwers calej linii) "biegnie" za ostatnim wczytywanym plikiem do bufora
* off - uzytkownik przeglada zawarto$¢ bufora w trakcie odczytu (w tle)

3. Tryby pracy (gorne okno)
T =tryb pracy Real lub Lcd
V = wpisy Virtualne

4. Mapowanie napedow

1-9 = podpigcie pliku pod naped 1-9
A-O = podpigcie pliku pod naped 1-15
Shift+1-9 = odpiecie pliku z napgdu 1-9  (-OFF-)
Shift+A-O = odpigcie pliku z napgdu 1-15 (-OFF-)
Ctrl+1-9 = wylaczenie zakrywania dysku 1-9 przez dysk Virtualny
Ctrl+A-O = wylaczenie zakrywania dysku 1-15 przez dysk Virtualny

Shift+Delete (Bk Space) = undo, przywrdcenie poprzedniego podpigcia
Y = zmiana wys$wietlania literek napedow 1-8 na A-H (zgodnie z SDX)

Shift+Ctrl+Clear = test wszystkich podpi¢¢ na wypadek fizycznego skasowania pliku. Procedura
usunie takie niepotrzebne podpigcia, a wprowadzajace zamgt.



5. Wybér i zmiana maski

Cursor LEFT & RIGHT = zmiana maski 0-9
Zmiana numeru maski wstrzymuje odczyt katalogu.

Ctrl+Cursor LEFT = wejscie do edycji maski na pozycje pierwszego znaku;
Ctrl+Cursor RIGHT = wejscie do edycji maski na pozycje ostatniego znaku:
* Shift+DELETE = wykasowanie calej maski
. ESC = anulowanie zmian
. RETURN = zatwierdzenie zmian
. TAB, LOGO = zatwierdzenie maski i odczytanie katalogu
Mozna wprowadzaé znaki tylko zgodne z zasada nadawania nazw plikow.
Maski nr 0 (*.*) nie mozemy edytowac!
Zmiana nr maski lub jej edycja zmieni wyswietlang licz¢ wszystkich wpiséw z biezacego katalogu.

6. Zamiana miejscami podpie¢ (swap)

S = wywotanie trybu swap (SwapTo),
musimy dwukrotnie wskaza¢ napedy ktore chcemy zamieni¢ podpigciami
1-9 = wybor napedu 1-9
A-O = wybor napedu 1-15
ESC = anulowanie

7. Zakrywanie napedu, napedem Virtualnym (...Jub innym napgdem)

S = wywotanie trybu nadpisywania dysku napedem Virtualnym (VirtTo).
Zatozenia: 1. gbrne okno powinno by¢ w trybie Real lub Lcd (klawisz T)
2. dolne okno mie¢ spis napgdow Virtulanych (klawisz Ctrl+V)
Wpierw wybierasz naped Virtulany z dolnego okna — klawisz RETURN
...Iub naped D1-D15 (klawisze jn)
Nastepnie wskazujemy naped z gornego okna, ktory zostanie zakryty:
1-9 = wybor napedu 1-9
A-O = wybor napedu 1-15
ESC = anulowanie

8. Ulubione i ostatnio uzywane

Shift+ ; = dodanie wpisu z dolnego okna (takze katalog) do spisu ulubionych
Kazde podpigcie czy zmiana katalogu jest automatycznie odktadane do spisu ulubionych

; = wejScie do spisu ulubionych, ostatnio uzywanych (dolne okno)
ESC = opuszczenie spisu
RETURN = na katalogu, wejscie do niego 1 opuszczenie spisu
1-9 = podpigcie pliku pod naped 1-9
A-O = podpigcie pliku pod naped 1-15
Dzialaja takze inne kombinacje ww klawiszy z Shift i Ctrl, zmiany tryboéw (Real, Led, Virtual) itp.

P = protect, zabezpieczenie pozycji przed nadpisaniem.
Program wciaz odklada uzywane wpisy do listy (ostatnio uzywanych). Klawisz P zamienia pozycj¢
w ulubiona.
Jesli bedziemy konczy¢ program klawiszem shift+X (lub zapiszemy spis ulubionych shift+ctrl+S)
cala lista bedzie odczytywana podczas uruchamiana programu....



9. Wyszukiwanie

? = wyszukanie wpisow z calej karty SD zgodnej z wybrana maska 0-9
BREAK - przerwanie przeszukiwania
Dla karty 1GB takie przeszukiwanie trwa okoto 10sekund

Shift+? = na wpisie odszukanym,
odczytanie katalogu z danym wpisem (maska ustawiana jest na nr 0 = *.*)

10. Opracowywanie ATRow

INSERT = utworzenie nowego wpisu o dtugosci Ob na karcie SD;
Shift+INSERT = utworzenie nowego katalogu;
R = rename, zmiana nazwy
ESC = anulowanie
RETURN = zaakceptowanie wpisu
TAB, LOGO = zaakceptowanie oraz odczytanie katalogu

CLEAR = kasowanie wpisu (nie katalogu) na karcie SD, potwierdz klawiszem Y lub N

11. Inne

Shift+ctlr+ 1-4 = zmiana napedu Sio2SD 1-4
Shift+Ctrl+S = zapis masek, spisu ulubionych
X = przytrzymane oznacza REBOOT (cold stard)
Ctrl+X = zapis masek, spisu ulubionych oraz powr6t do DOSu
HELP = wylistowanie w oknie dolnym pliku pomocy
Shift+HELP = jw., ale bez wpisow dotychczas wczytanych do dolnego okna

OPIS ZNAKOW SPECJALNYCH

d |drive naped D1-D15 zakryty innym napedem
W virtual naped D1-D15 zakryty napgdem virtualnym
& si02sd. XEX pod napedem kryje si¢ Configurator
M | ¢ katalog nadrzedny mozna wroci¢ do niego - RETURN
B | = aktualny katalog to tylko informacja
= single
] medium
d double
| 360kB
T 720kB
¢ | podkatalog mozna wej$¢ do niego - RETURN
% | podkatalog zabezpieczony |stan widoczny w ulubionych, wejscie - RETURN
I plik przytrzymanie RETURN — podpigcie pod D1 i1 ColdStart
L | plik zabezpieczony stan widoczny w ulubionych

Pajero.




